College algorithmique

Exercice 1

- RS GUELT pressé
Alouter biocs

mettre nombre a

Créer une variable

ajouter a nombre
o 2

dire @ * nombre pendant @ secondes

Exercice 2

Quelle est la valeur de la variable nombre a |'issue de ces deux programmes ?

Programme 1 Programme 2

quand pressé quand pressé

mettre nombre 3 ﬂ

mettre | 3y

mettre nombre 3 n
mettre | a3
répéter 1) fois

ajouter a nombre

répéter €L) fois

ajouter 3 nombre

3

.ajouter ai ©
| 3




Exercice 3
Quel tracé obtient-on avec ce programme?

Quelle est I"abscisse du lutin ball une fois le programme éxécute?

quand pressé

aller 3 x: &0 v:

effacer tout 1

mettre pas Y 50
répéter ) fois 2

stylo en position d'écriture
1]

avancer de  pas

1]
relever le stylo

L]
avancer de €




