3 EME SCRATCH feuille 6

quand est cliqué

1. Montrer que si on choisit 2 cacher la vaiiable x
comme nombre de départ,
alors le programme renvoie cacher la variable y

-3 demander et attendre

2. Que renvoie le programme
si on choisit au départ : L i, S PORSE

a. le nombre 57 metre v |4 x

b. le nombre —47
dire m pendant € seconde

3. Déterminer les nombres
qu'il faut choisir au départ dire ‘réponse’ pendant @) seconde

ur que le ramime
f:nvuieqﬂ Prog dire w pendant ) seconde




