3 EME SCRATCH feuille 2

Créer une variable

< 3s uand est clique
On considére le programme s 3

de calcul ci-contre dans le- demander (EETTINGIGILNN et attendre
quel x, Etape 1, Etape 2 et mettre x & réponse

Résultat sont quatre variables. dire it @ secosides

mettre Etape 1 F o s Ex

RHTY Jajoute 10 au résultat,  EIFRVIFNN e secondes

mettre Etape 2 & Etapel + o

GITEY Jo divise le resultat par 2. IREREERT o secondes

mettre Résultat a4 Etape 2 /o

TR ot 8 J'obtiens finalement Reésultat

1. a. Julie a fait fonctionner ce programme en choisissant le nombre 5. Vérifier
que ce qui est dit a la fin est : « ]'obtiens finalement 20 ».

b. Que dit le programme si Julie le fait fonctionner en choisissant au départ
le nombre 72

2. Julie fait fonctionner le programme, et ce qui est dit a la fin est : « ]'obtiens
finalement 8 ». Quel nombre Julie a-t-elle choisi au départ?

3. Sil'on appelle x le nombre choisi au départ, écrire en fonction de x I’ expres-
sion obtenue a la fin du programme, puis réduire cette expression autant que
possible.

4. Maxime utilise le programme de calcul ci-dessous :

+«  Choisir un nombre.
*  Luiajouter 2
+«  Multiplier le résultat par 5

Peut-on choisir un nombre pour lequel le résultat obtenu par Maxime est le
méme que celui obtenu par Julie ?



