3 EME

EXERCICE 1

PROBABILITE

feuille 9

Pour chacune des deux guestions suivantes, plusieurs propositions de réponse sont faites. Une
seule des propositions est exacte.
Aucune justification n 'est attendue.

1. Alice participe & un jeu télévisé. Elle a devant elle trois portes fermées. Derriére 'une des
portes, il v a une voiture ; derriére les autres, il n'y a rien.
Alice doit choisir I'une de ces portes. Si elle choisit la porte derriére laquelle il v a la voi-
ture, elle gagne cette voiture.

Alice choisit au hasard une porte. Quelle est la probabilité qu'elle gagne la voiture ?
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d. On ne peut pas
savoir

2. 5'il y a quatre portes au lieu de trois et toujours une seule voiture 4 gagner, comment
évolue la probabilité qu'a Alice de gagner la voiture ?

a. augmente

Exercice 2 :

b. diminue

c. reste identique

d. On ne peut pas
savoir

Un cybercafé est ouvert depuis une semaine. Dans ce cybercafé, on peut choisir
entre deux moteurs de recherche : Youpi et Hourra. Le tableau ci-dessous donne
les moteurs de recherche utilisés par les 992 premiers utilisateurs lors de la semaine

d’ouverture.
Nombre Moteur Youpi Moteur Hourra
d'utilisateurs
Ha2 788 203

La probabilité pour qu'un utilisateur pris au hasard dans ce cybercafé choisisse le
moteur Youpi est-elle proche de 0,4 ; de 0,6 oude 0,87

Exercice 2

Dans un jeu de société, les jetons sont des supports de format carré, de mémes couleurs, sur lesquels
une lettre de I'alphabet est inscrite. Le revers n'est pas identifiable.
I1y a 100 jetons. Le tableau ci-dessous donne le nombre de jetons du jeu pour chacune des voyelles
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On choisit au hasard une lettre de ce jew.

1. Quelle est la probabilité d'obtenir la lettre [ ¥

2. Quelle estla probabilité d’obtenir une voyelle ?

3. Quelle est la probabilité d’obtenir une consonne ?



